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Instrukcija:

Niech kazdy grajacy ustawi pionek w okienku START.

Rzu¢ kostke i od napisu START odlicz tyle pol, ile wskazuje kostka. Zobacz, co jest na obrazku, na ktorym postawites swoj pionek. Poszukaj innego obrazka,
nazwa ktorego zaczyna si¢ od takiej samej sylaby, co nazwa obrazka, na ktérym stoi Twdj pionek. Postaw swoj pionek na odszukanym obrazku i czekaj do
nastgpnego rzutu. Moze si¢ zdarzy¢, ze szukajac odpowiedniego obrazka, bedziesz musiat si¢ cofnaé. Jezeli zdarzy sie, ze stojac na ktéryms z pdl blisko mety,
wyrzucisz kostke z wigksza liczba oczek niz pozostato pél do mety, ,,ladujesz” na mecie.



